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La boucle de

déploiement Wrangler :
des mises en ligne ¢dge

en quasi-temps reéel

Quand un déploiement prend cing minutes, la vélocité du contenu
s'effondre. Quand il prend trente secondes, l'itération devient continue.

Cette piece déconstruit la boucle Wrangler et explique pourquoi elle
redessine la production éditoriale.
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La latence de déploiement n'est pas un détail technique — c'est une
contrainte structurelle qui détermine si une équipe peut traiter son
contenu comme un produit vivant ou comme un livrable trimestriel.

La these en une phrase

Pourquoi un cycle de 30 secondes change qualitativement la production
éditoriale, et pas seulement quantitativement.

e Comment Wrangler exécute techniquement le hashing incrémental et |a
propagation atomique sur I'édge Cloudflare.

e La mathématique comparée des boucles d'itération entre Wrangler, GitHub
Actions, AWS CodePipeline et Heroku.

e Comment structurer concrétement vos commandes wrangler pages deploy
pour la production et les prévisualisations de branche.

e |Les vérifications a effectuer pour confirmer la propagation édge avant de cléturer
un cycle de révision.

o1 — Le framework : 1a boucle d'itération de 30
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secondes

The 30-Second Iteration Loop

L'architecture de déploiement de Pillar repose sur un modéle mental que nous
appelons la boucle d'itération de 30 secondes. Quatre étapes, exécutées en moins
d'une minute, qui transforment le contenu éditorial en surface itarable au méme titre
que du code applicatif. Voici les piliers qui composent la boucle.
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Editer localement

Le cycle commence dans un éditeur, contre des fichiers HTML ou Markdown
statiques. Pas de CMS d'intermédiaire, pas de panneau d'administration a
ouvrir — le contenu vit dans le méme arbre de fichiers que le code. Cette
homogeénéité structurelle est ce qui rend le reste de la boucle possible.

Déployer via Wrangler

Une commande unique —wrangler pages deploy ./output ——project-
name=<YOUR_PROJECT> — pousse le delta vers I'édge Cloudflare. Le hashing
coté client identifie les fichiers déja présents et n'upload que les changements.
Pour un site de moins de 10 000 fichiers, cette étape termine en 15 a 45
secondes.

Vérifier sur I'édge

Le test de vérité se fait sur I'URL de production avec un cache-busting pour
contourner les caches navigateur et édge. curl
https://<YOUR_DOMAIN>/page?ch=$(date +%s) garantit qu'on observe
bien le nouveau contenu. La propagation globale tient typiquement en 30 a 90
secondes.

Réviser sans rupture

Le cycle reprend immeédiatement. L'opérateur reste dans |'éditeur, le test
récupere la nouvelle version en moins de deux minutes, et I'état mental n'est
jamais perdu. C'est cette continuité cognitive qui distingue qualitativement la
boucle Wrangler des pipelines de plus de cing minutes.
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a Brancher pour les revues
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Pour le travail collaboratif ou les variantes a tester, I'argument ——branch=
<NOM> génere automatiquement un sous-domaine dédié. Aucun environnement
de staging a provisionner, aucune configuration supplémentaire — chaque
branche obtient sa propre surface publique partageable, sans toucher au

domaine principal.

o- — Les données.

15-45S

Déploiement Wrangler pour sites < 10K
fichiers

CLOUDFLARE WORKERS DOCUMENTATION
2024

14 000+

Fichiers HTML déployés a chaque cycle sur
Pillar

PILLAR DEPLOY STATS INTERNE

60-180S

Pipeline GitHub Actions build + deploy
comparable

COMPARATIFS PUBLICS 2024

PILLAR

30-908S

Propagation édge globale typique aprés
déploiement

CLOUDFLARE 2024 QUARTERLY

25-508

Temps de déploiement mesuré sur
I'infrastructure Pillar

PILLAR DEPLOY STATS INTERNE

10X

Différence de temps d'horloge sur 10
itérations

CALCUL BOUCLE 30S VS 5MIN
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Pourquoi la vitesse de déploiement récrit la production de contenu

a plupart des équipes considerent le déploiement comme une étape administrative : un mal
L nécessaire entre |'écriture du code et sa mise en ligne. Cette mentalité fonctionne quand

on déploie une fois par jour ou une fois par sprint. Elle s'effondre complétement dés que
I'on traite le contenu comme du code — c'est-a-dire dés que chaque correction de titre, chaque
ajustement de métabalise, chaque variante d'A/B test passe par le méme pipeline qu'un
changement de fonctionnalité.

A ce moment-13, la latence de déploiement devient un impét cognitif. Un cycle de cing minutes
oblige I'opérateur a quitter mentalement la tache, a vérifier Slack, a perdre le fil. Un cycle de
trente secondes maintient la concentration : on écrit, on déploie, on vérifie en navigation privée,
on révise. Le travail reste fluide. C'est exactement la différence entre la compilation d'un binaire
C++ dans les années 90 et le rechargement a chaud d'un module JavaScript moderne — sauf
qu'ici la méme transformation s'applique a la couche éditoriale.

Wrangler, I'outil officiel de déploiement de Cloudflare, raméne systématiquement ces cycles a la
fenétre des 15-45 secondes pour des sites de moins de 10 000 fichiers. Combiné a la
propagation édge de 30-90 secondes, on obtient un boucle compléte « édition — production
globale » sous la barre des deux minutes. Sur I'infrastructure de Pillar, qui pousse plus de 14 000
fichiers HTML a chaque déploiement, ces chiffres se traduisent par des temps mesurés de 25 a
50 secondes.

L'anatomie technique d'un déploiement Wrangler Pages

ous le capot, wrangler pages deploy exécute une séquence remarquablement

compacte. D'abord, le CLI calcule un hash de contenu pour chaque fichier du répertoire

ciblé. Il interroge ensuite I'API Cloudflare pour identifier les fichiers déja présents sur le
réseau — ceux dont le hash correspond ne sont pas réuploadés. Seuls les delta sont transmis,
ce qui explique pourquoi un déploiement de 14 000 fichiers HTML peut tenir en moins d'une
minute lorsque la grande majorité des pages restent inchangées.

Une fois I'upload terminé, Cloudflare crée un nouveau « deployment » immutable et I'associe a la
branche cible. Le routage édge bascule alors atomiquement vers la nouvelle version : il n'y a pas
d'état intermédiaire ou certains utilisateurs verraient I'ancienne version et d'autres la nouvelle. La
propagation géographique — le temps nécessaire pour que chaque PoP du réseau Cloudflare
connaisse le nouveau routage — tient typiquement dans une fenétre de 30 a 90 secondes selon
Cloudflare 2024 quarterly.
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Cette architecture élimine la catégorie entiere des incidents de déploiement partiels. Un build qui
échoue ne casse rien : la version précédente continue de servir. Un rollback est instantané via
I'interface ou viawrangler pages deployment. Pour une équipe qui pousse plusieurs fois par
jour, cette sécurité structurelle change la psychologie du déploiement — on cesse de retenir son
souffle a chaque git push.

Le calcul mathématique de l'itération continue

a différence entre une boucle de 30 secondes et une boucle de 5 minutes parait marginale
L jusqu'a ce qu'on la projette sur une journée de travail. Dix itérations — ce qui correspond a

la révision typique d'une page d'atterrissage en cours de finition — codltent cing minutes
en cumulé sur Wrangler, contre cinquante minutes sur un pipeline AWS CodePipeline standard.
Le facteur dix sur le temps d'horloge se traduit par bien plus qu'un facteur dix sur la productivité
réelle, parce que les cycles courts préservent I'état mental.

GitHub Actions, qui reste I'option par défaut de beaucoup d'équipes, oscille entre 60 et 180
secondes pour un déploiement de site statique simple. Cette latence semble acceptable jusqu'a
ce qu'on la compare directement a Wrangler sur la méme tache. La différence n'est pas qu'un
ordre de grandeur sur la durée — c'est aussi le colt cognitif du basculement entre I'éditeur et le
navigateur, qui devient négligeable sous la barre de la minute.

Heroku et les plateformes héritagées (2-5 minutes par déploiement) restent fonctionnels pour
des applications avec une cadence de mise en production hebdomadaire. Mais dés qu'on traite
le contenu éditorial comme un produit vivant — titres testés, métabalises affinées, structures de
page révisées au fil de I'eau — cette cadence devient un goulot d'étranglement structurel.

o; — Regardez : une démonstration réelle

o, — Mettre en place votre propre boucle
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d'itération

minimale pour passer d'un pipeline traditionnel a un cycle de 30 secondes, sans

L a transition vers une boucle Wrangler tient en quelques commandes. Voici la séquence

surtoolage ni configuration superflue.
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. Installer Wrangler globalement : npm install —-g wrangler, ou utiliser npx

wrangler sans installation pour un test ponctuel.

. S'authentifier une seule fois : wrangler login ouvre un flow OAuth dans le

navigateur et persiste les credentials localement. Aucun token a manipuler
manuellement.

. Créer un fichier wrangler. toml a la racine du projet, ou configurer le projet Pages via

le dashboard Cloudflare, en définissant un name = "<YOUR_PROJECT>" stable.

. Scripter le déploiement : wrangler pages deploy ./output-dir ——project-

name=<YOUR_PROJECT> —-branch=main dans un alias shell ou un script npm, pour ne
plus jamais avoir a retaper la commande.

. Pour les revues, basculer sur ——branch=<NOM> avec un nom différent de main —

Cloudflare crée automatiquement un sous-domaine de prévisualisation isolé.

Veérifier systématiquement la propagation avec un cache-buster : curl
https://<YOUR_DOMAIN>/page?cb=$(date +%s) avant de déclarer le déploiement
valide.

. Pour les sites a gros volume de contenu, pré-synchroniser via rsync vers un répertoire

de staging avantwrangler pages deploy — cela contrOle exactement ce qui part en
production et évite d'embarquer des artefacts de build inutiles.
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Questions fréquentes.

Wrangler fonctionne-t-il pour des sites qui ne sont pas hébergés sur Cloudflare
Workers ?

Wrangler est spécifique a I'écosysteme Cloudflare — Pages, Workers, R2, D1. Pour bénéficier
des temps de déploiement décrits dans cet article, il faut basculer I'hosting sur Cloudflare Pages
ou Workers. Cela dit, la migration depuis Vercel, Netlify ou un hébergement statique classique
reste mécanique pour la plupart des sites — il s'agit principalement de pointer un DNS et
d'exécuter wrangler pages deploy. Notre piece sur I'architecture sans secret (/learn/en/the-
stack/zero-secret-architecture/) couvre l'arrangement complet.

Comment gérer les prévisualisations de branche sans polluer le domaine de
production ?

Wrangler génere automatiquement un sous-domaine de prévisualisation pour chaque branche
autre que la branche de production. La commande wrangler pages deploy ./output ——
project—-name=<YQUR_PROJECT> —--branch=feature-x crée une URL du type feature-x.
<YOUR_PROJECT>.pages.dev, isolée du domaine principal. Ces URLs sont idéales pour le
partage interne, les tests de relecture éditoriale et les revues de design — sans toucher la
production.

Que se passe-t-il si un déploiement échoue en cours d'upload ?

Cloudflare Pages utilise un modele de déploiement atomique. Tant que le nouveau deployment
n'est pas marqué comme actif, la version précédente continue de servir I'ensemble du trafic. Un
échec partiel d'upload ne casse rien en production — il abandonne simplement le deployment
en cours. Le rollback vers un déploiement antérieur est instantané via l'interface ou via
wrangler pages deployment 1list puis rollback.
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Comment vérifier qu'un déploiement a réellement propageé sur I'édge avant de
cloturer un test ?

Le piége classique est de tester I'URL juste aprés le retour de Wrangler et de voir I'ancienne
version mise en cache par le navigateur ou par I'édge le plus proche. La parade tient en une
commande : curl https://<YOUR_DOMAIN>/?cb=$(date +%s).Le paramétre de cache-
busting force une requéte fraiche. Au-dela de 90 secondes, si la nouvelle version n'apparait
toujours pas, il est temps de vérifier les regles de cache ou les en-tétes Cache—Control émis
par votre site.

Wrangler convient-il aux sites avec des dizaines de milliers de pages ?

Oui — l'upload incrémental de Wrangler ne réupload que les fichiers dont le hash a changé. Sur
I'infrastructure de Pillar, qui déploie plus de 14 000 fichiers HTML a chaque cycle, les temps
mesurés restent dans la fenétre 25-50 secondes. Pour les sites encore plus volumineux, I'astuce
consiste a ne pas regénérer les pages inchangées lors du build, afin que leur hash reste stable
et que Wrangler les saute complétement.
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