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El Bucle de Despliegue
de Wrangler:
Despliegues Edge Casi
en Vivo

Cuando un despliegue tarda 5 minutos, la velocidad de contenido cae.
Cuando tarda 3o segundos, la iteracion se vuelve continua. Wrangler entrega
lo segundo, y esa diferencia define como trabaja un equipo de contenido
moderno.
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El tiempo entre editar una palabra y verla servida desde el edge no es un
detalle de infraestructura: es el techo de cuantas veces un equipo puede
pensar, revisary corregir en un dia. Wrangler colapsa ese techo de
minutos a segundos.

La tesis: la latencia de despliegue es la latencia de pensamiento

e Qué es Wrangler, como se instala y por qué Cloudflare lo diseié con un perfil de
latencia distinto al de los CI/CD tradicionales.

¢ El modelo mental del Bucle de Iteracion de 30 Segundos y por qué cinco minutos
no es solo diez veces mas lento, sino cualitativamente distinto.

e Como configurar wrangler pages deploy con previews por rama, verificaciéon
con cache-busting y staging local.

e Comparacion cuantitativa con GitHub Actions, AWS CodePipeline, Heroku y otras
tuberias clasicas.

e Como Pillar usa este bucle para mantener 14,000+ archivos HTML en produccion
con despliegues de 25-50 segundos.

o1 — El Marco: El Bucle de Iteracion de 30
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Segundos

The 30-Second Iteration Loop

Todo bucle de iteracién productiva tiene cuatro fases: editar, desplegar, verificar,
revisar. La duracion total del bucle determina cuantas veces un humano puede
recorrerlo antes de perder el contexto mental de lo que estaba haciendo. Por debajo
de 60 segundos, el bucle se siente continuo. Por encima de 3 minutos, cada iteracion
se convierte en una tarea separada que requiere recargar el contexto. Wrangler es la
herramienta que mantiene el bucle por debajo de ese umbral.

PILLAR

Editar (5-30 segundos)

El cambio en si mismo: una palabra, un encabezado, una tabla de datos, una
correccion tipografica. Esta fase ya es rapida en cualquier editor moderno, pero
su valor depende de qué tan rapido se cierre el bucle. Si el despliegue tarda 5
minutos, la edicion se acumula en lotes de cambios mezclados que son dificiles
de revertir individualmente.

Desplegar (25-50 segundos con Wrangler)

wrangler pages deploy comprime los archivos modificados, los sube al
edge de Cloudflare y los propaga globalmente. Para sitios de menos de 10,000
archivos el tiempo tipico es de 15-45 segundos. Para sitios mas grandes como
Pillar (14,000+ archivos HTML) el rango sube a 25-50 segundos, todavia dentro
del umbral de iteracién continua.

Verificar (5-15 segundos)

Cargar la URL desplegada y confirmar que el cambio esta vivo. El truco
operativo aqui es el cache-busting: agregar ?cb=$(date +%s) ala URL fuerza
al edge a tratar la peticion como nueva, evitando ver una version cacheada del
navegador local o de un nodo edge que aun no se ha actualizado.

Revisar (variable)

La fase humana: leer el resultado, decidir si esta bien, o volver a editar. Cuando
el bucle completo dura menos de un minuto, la revisidn se mantiene en el
mismo contexto mental que la edicion original. El editor recuerda exactamente
qué intentaba lograr.
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a Compuesto a lo largo del dia
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Diez iteraciones a 30 segundos cada una son 5 minutos. Las mismas diez
iteraciones a 5 minutos cada una son 50 minutos. El mismo trabajo cognitivo,
pero con una diferencia de 10x en tiempo de reloj y una diferencia mayor en
fatiga mental. Un equipo de contenido que itera 50 veces al dia en bucles de 30
segundos hace en una hora lo que otro equipo tarda diez horas en hacer.

o> — Los datos.

25-508

Despliegues de Pillar para 14,000+ archivos
HTML

PILLAR DEPLOY METRICS 2025

30-908S

Propagacion global del edge de Cloudflare
post-despliegue

CLOUDFLARE NETWORK 2024

2-10 Min

Tiempo tipico de AWS CodePipeline

AWS CODEPIPELINE DOCS 2024
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15-45S

Tiempo tipico de wrangler pages deploy
para sitios <10K archivos

CLOUDFLARE WRANGLER DOCS 2024

60-180S

Tiempo tipico de GitHub Actions build +
deploy

GITHUB ACTIONS BENCHMARK 2024

10X

Diferencia de tiempo de reloj entre bucles
de 30s y 5min en 10 iteraciones

PILLAR STACK ANALYSIS 2025
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Qué es Wrangler y por qué Cloudflare lo diseno asi

rangler es la CLI oficial de Cloudflare para desplegar y gestionar Workers, Pages y
\/ \/ servicios edge relacionados. Se instala con npm install —g wrangler o se invoca sin
instalacion con npx wrangler. La autenticacion es de una sola vez con wrangler
login, que abre un flujo OAuth en el havegador y guarda credenciales locales. A partir de ese
momento, cada proyecto necesita un archivo wrangler.toml o una configuracion de Pages que

defina al menos el nombre del proyecto.

El diseno de Wrangler refleja una decision arquitectonica deliberada: Cloudflare construyo su
tuberia de despliegue asumiendo que la herramienta corre en la maquina del desarrollador, no en
un runner remoto. Esto elimina los tiempos de cola, la negociacién de runners, el clonado de
repositorios y la instalacién de dependencias que dominan el tiempo total de GitHub Actions o
CodePipeline. Wrangler simplemente lee el directorio local, calcula qué cambio respecto al
ultimo despliegue, sube los deltas y notifica al edge.

El resultado es un perfil de latencia distinto. Un build de GitHub Actions tipico para un sitio
estatico tarda 60-180 segundos porque debe arrancar un contenedor, hacer checkout del
repositorio, instalar dependencias y luego ejecutar el comando de despliegue real. wrangler
pages deploy omite los primeros tres pasos. Lo que queda es el trabajo real: comprimir, subir,
propagar.

El comando que importa: wrangler pages deploy en produccion

a forma canodnica del comando es wrangler pages deploy ./output-dir ——
L project-name=<YOUR_PROJECT> —-branch=main. ./output-dir es el directorio local
gue contiene los archivos a desplegar (HTML, CSS, JS, imagenes, todo lo que el sitio
sirva). ——project-name identifica el proyecto en la cuenta de Cloudflare. ——branch=main

publica al dominio de produccion.

El truco operativo mas util es ——branch=<feature-name>. Esto crea automaticamente un
subdominio de preview (algo como feature—name.<YOUR_PROJECT>.pages.dev) accesible
publicamente para revision. Un equipo de contenido puede tener cinco previews vivos
simultaneamente, cada uno con una variante de un titulo o un cambio de disefo, y compararlos
lado a lado sin tocar produccion.
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Para sitios pesados en contenido como Pillar (14,000+ archivos HTML), el patron recomendado
es separar el directorio de trabajo del directorio que se despliega. Un rsync local copia solo los
archivos que realmente deben salir a un directorio de staging limpio, y luego Wrangler despliega
ese directorio. Esto da control explicito sobre qué sale en cada despliegue y evita
accidentalmente publicar archivos de borrador, notas internas o artefactos de generacion.

Verificacion: el paso que la mayoria de los equipos omiten mal

n despliegue terminado en Wrangler no significa que el cambio sea visible
U inmediatamente en todos los nodos edge. La propagacion global tipicamente toma 30-90
segundos adicionales. Durante esa ventana, distintos visitantes pueden ver versiones
diferentes del sitio dependiendo de qué centro de datos los atienda. La verificacion correcta

debe asumir esto.

El patrén clasico es curl https://<YOUR_DOMAIN>/pagina?cb=$(date +%s). El pardametro ?
cb=<timestamp> es un cache-buster: cada llamada tiene un valor unico, lo que fuerza al edge a
tratar la peticion como nueva y bypassa cualquier capa de caché intermedia. Para verificacion
mas rigurosa, se puede iterar el curl varias veces con segundos de separacion y confirmar que
el contenido nuevo aparece consistentemente.

Para equipos de contenido, la verificacion visual en el navegador suele ser suficiente, pero
conviene abrir una ventana de incognito o usar Cmd+Shift+R para bypassear el caché del
navegador local. Una causa comun de confusion es asumir que el despliegue fallé cuando en
realidad el navegador esta sirviendo una version vieja desde su propia memoria.

Por qué los CI/CD tradicionales pierden la comparacion para

contenido

itHub Actions, AWS CodePipeline y Heroku son herramientas excelentes para muchos
G escenarios: builds reproducibles, gates de calidad, despliegues con aprobacion. Pero

todos comparten una arquitectura que asume que el despliegue es un evento ocasional
con consecuencias significativas. La tuberia se optimiza para confiabilidad y trazabilidad, no
para velocidad de iteracion.
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Para un equipo de contenido que ajusta encabezados, prueba variantes de copy o corrige una
tipografia, esa arquitectura es contraproducente. La latencia de 2-10 minutos de CodePipeline o
los 2-5 minutos de Heroku introducen una friccion que cambia el comportamiento: en vez de
iterar 20 veces refinando, el equipo agrupa cambios en lotes grandes, los revisa menos, y los
despliega menos veces al dia. La calidad del contenido publicado baja, no porque el equipo sea
menos cuidadoso, sino porque el costo de cada iteracion los empuja a iterar menos.

Wrangler invierte la ecuacion. Cuando el costo de un despliegue baja a 30 segundos, desplegar
50 veces al dia se vuelve natural. Cada despliegue es pequeno, aislado, facil de revertir si algo
sale mal. El equipo termina publicando contenido mas pulido porque puede permitirse el lujo de
refinarlo en publico, en pequenos incrementos.

o3 — Mira: un recorrido real

o4 Lista tactica: como montar tu propio bucle
de 30 segundos

stos pasos asumen un sitio estatico o pre-generado y una cuenta de Cloudflare. El objetivo
Ii , es llegar del checkout inicial a un despliegue en produccion con verificacién en menos de
una hora, y a un bucle de iteracién sub-minuto desde ese momento.
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. Instala Wrangler globalmente con npm install —-g wrangler o Usalo con npx

wrangler sin instalacion permanente. Cualquiera de las dos opciones funciona; npx
es util para evitar conflictos de versién entre proyectos.

. Auténtica una sola vez con wrangler login. Esto abre un flujo OAuth en el

navegador y guarda credenciales locales. No es necesario gestionar API tokens
manualmente para uso de desarrollador.

. Crea un proyecto de Pages en el dashboard de Cloudflare o ejecuta wrangler pages

project create <YOUR_PROJECT>. Anota el nombre del proyecto: sera el
identificador que uses en cada despliegue.

. Define un script de despliegue en tu package. json o en un Makefile: wrangler

pages deploy ./output-dir ——project—-name=<YQUR_PROJECT> ——
branch=main. Tenerlo como un alias de una sola palabra reduce el costo cognitivo de
desplegar.

. Para revisiones, despliega a un branch de preview con ——branch=<feature-name>.

Cada branch recibe su propio subdominio publico automaticamente, lo que permite
compartir el preview con companeros sin tocar produccion.

Verifica cada despliegue con curl https://<YOUR_DOMAIN>/?cb=$%$(date +%s)
para bypassear el caché del edge durante la ventana de propagacion de 30-90
segundos. Para verificacion visual, usa ventana de incégnito o recarga forzada con
Cmd+Shift+R.

. Para sitios con miles de archivos, pre-genera a un directorio de staging limpio (por

ejemplo con rsync —-a ——delete src/ staging/) antes de invocar Wrangler. Esto
da control explicito sobre qué sale en cada despliegue y evita publicar artefactos no
deseados.
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Preguntas frecuentes.

¢Wrangler funciona solo con Cloudflare Pages o también con Workers?

Funciona con ambos. wrangler pages deploy es para sitios estaticos y Pages. wrangler
deploy (sin pages) es para Workers, que son funciones serverless edge. Muchos proyectos
combinan los dos: Pages para el contenido HTML y Workers para légica dinamica como APIs o
transformaciones de respuesta.

¢Qué pasa si mi sitio tiene mas de 20,000 archivos? ;Wrangler escala?

Si, aunque el tiempo de despliegue crece linealmente con la cantidad de archivos nuevos o
modificados. Pillar despliega regularmente 14,000+ archivos HTML en 25-50 segundos. Para
volumenes mayores, el patréon recomendado es desplegar solo los deltas usando un directorio
de staging que excluya archivos sin cambios. Cloudflare también ofrece un limite de 20,000
archivos por proyecto en el plan gratuito de Pages; los planes pagos suben ese limite.

¢Como manejo rollbacks si un despliegue rompe algo?

Cloudflare Pages mantiene un historial de despliegues y permite hacer rollback a una version
anterior con un clic desde el dashboard, o programaticamente con la APl de Pages. En la
practica, dado que cada despliegue de Wrangler es atomico y pequeno, el patrén mas comun es
simplemente desplegar la version corregida (otro bucle de 30 segundos) en vez de hacer
rollback formal.

¢Necesito un CI/CD ademas de Wrangler, o Wrangler lo reemplaza?

Depende del caso de uso. Para sitios de contenido donde el equipo edita y revisa manualmente,
Wrangler directo desde la maquina del editor es suficiente y mas rapido. Para proyectos con
tests automatizados, multiples colaboradores y gates de calidad, sigue teniendo sentido
envolver Wrangler dentro de GitHub Actions u otro Cl: el Cl ejecuta los tests y luego invoca
wrangler pages deploy. El bucle de iteracion rapido sigue funcionando localmente para el
desarrollador; el Cl agrega la red de seguridad para produccion.
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¢Como se compara Wrangler con Vercel o Netlify CLIs?

Las tres herramientas resuelven problemas similares con perfiles de latencia comparables. La
eleccidn suele depender de qué otras piezas de infraestructura usa tu sitio: si dependes de
Workers, KV, R2 o el ecosistema edge de Cloudflare, Wrangler integra todo en una sola CLI. Si tu
pila gira alrededor de funciones serverless al estilo Vercel o de los plugins de Netlify, esas CLIs
te daran mejor integracion local. Para sitios pesados en contenido estatico, las tres entregan
despliegues sub-minuto.
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